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ABSTRACT

Teaching probability to children is a relevant and challenging topic in mathematics education. Probability
is a concept that can be applied in various everyday situations, from weather forecasting to choosing a fair
game, for example. In this sense, it is important for math teachers to develop teaching strategies and
resources that can facilitate learning and make it more interesting for children. This way, it is possible to
contribute to the development of important mathematical skills from an early age and prepare students to
deal with uncertainty and chance. This article presents challenges and solutions in teaching probability to
children. The importance of contextualizing concepts, using educational games, and digital tools to make
teaching more playful and attractive is discussed. With these solutions, teachers can make the teaching of
probability more inclusive and appealing to children, allowing them to understand the importance of
mathematics in everyday life and develop fundamental skills for their academic and professional future.

Keywords: Probability teaching; Educational games; Digital tools.

RESUMO

O ensino de probabilidade para criangas € um tema relevante e desafiador na educacdo matematica. A
probabilidade é um conceito que pode ser aplicado em diversas situa¢fes cotidianas, desde a previsdo do
tempo até a escolha de um jogo justo, por exemplo. Nesse sentido, torna-se importante que os professores
de matemaética desenvolvam estratégias e recursos didaticos que possam facilitar o aprendizado e torna-lo
mais interessante para as criangas. Dessa forma, & possivel contribuir para o desenvolvimento de
habilidades matematicas importantes desde cedo e preparar os alunos para lidar com a incerteza e a chance.
Neste artigo, sdo apresentados desafios e solugdes no ensino de probabilidade para criangas. E discutida
importancia da contextualizagdo dos conceitos, da utilizacdo de jogos educativos e de ferramentas digitais
para tornar o ensino mais ludico e atrativo. Com essas solu¢des, os professores podem tornar o ensino de
probabilidade mais inclusivo e atrativo para as criangas, permitindo que elas possam compreender a
importancia da matematica na vida cotidiana e desenvolver habilidades fundamentais para o seu futuro
académico e profissional.

Palavras-chave: Ensino de probabilidade; Jogos Educativos; Ferramentas digitais.
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INTRODUCAO

E de extrema importancia que os cidaddos tenham conhecimentos bésicos de
probabilidade, pois isso desempenha um papel significativo em sua formacgdo. De acordo com
Bennett (2003), a compreensdo da probabilidade pode ajudar no desenvolvimento do pensamento
critico, permitindo que os individuos entendam e comuniquem diferentes tipos de informagGes
em diversas situac@es cotidianas que envolvem fendmenos aleatorios, acaso e incerteza. Além
disso, é importante notar que o ensino de probabilidade é muitas vezes negligenciado nas séries
iniciais do Ensino Fundamental.

Segundo Bryant e Nunes (2012), existem diversas evidéncias que apontam para a
ocorréncia frequente de erros graves na aplicacao de regras basicas de probabilidade por parte de
criancas e também de muitos adultos. Apesar de ainda haver controvérsias sobre o assunto, €
inegavel que tais equivocos suscitam uma importante questdo educacional: serd que existem
métodos mais efetivos de ensinar as regras de probabilidade e sua aplicacdo, especialmente em
comparagdo aos modelos de ensino atual? Esses erros sdo decorrentes da compreensdo
inadequada das leis do acaso ou de distracGes relacionadas ao contexto em que os problemas sdo
apresentados?

Para Bryant e Nunes (2012), a probabilidade é um conceito complexo que envolve guatro
exigéncias cognitivas basicas:

1. Compreensdo da natureza e as consequéncias da aleatoriedade;

2. Formagao e categorizagdo de espacos amostrais;

3. Comparagdo e quantificagdo de probabilidades;

4. Entendimento da relagéo entre eventos.

A probabilidade também pode ser definida como um conceito matematico fundamental
que pode ser aplicado em diversas situacdes cotidianas, desde a previsdo do tempo até a escolha
de um jogo justo, por exemplo. Por isso, é importante que desde cedo as criangas aprendam sobre
probabilidade e desenvolvam habilidades mateméticas importantes que as permitam lidar com a
incerteza e a chance (PINTO; TEIXEIRA, 2019).

O ensino de probabilidade para criancas € uma tarefa desafiadora, pois requer o uso de
conceitos matematicos complexos e a necessidade de uma linguagem acessivel para os alunos.
No entanto, essa disciplina é essencial para a formacdo de cidaddos criticos e conscientes em
relacdo a tomada de decisdes e & compreensdo de fendmenos aleatdrios (DINIZ; GOMES, 2020).
Nesse sentido, € importante que os professores busquem soluges criativas para tornar o ensino
de probabilidade mais interessante e acessivel para as criangas.

Compreender os desafios e as solugdes no ensino de probabilidade para criancas é crucial
para que os educadores possam desenvolver um ensino mais efetivo e interessante para os alunos.

Nesse sentido, este artigo tem como objetivo apresentar desafios e solugcbes no ensino de
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probabilidade para criangas, discutindo estratégias que podem ser utilizadas pelos professores de
matematica para tornar o ensino mais ludico, significativo e eficaz. A partir dessa discussao,
espera-se contribuir para a formacéo de professores mais preparados e engajados com a educacao
matematica no ensino fundamental, permitindo que os alunos possam desenvolver habilidades
importantes para sua vida pessoal e profissional.

Objetiva-se também apresentar desafios e solu¢bes no ensino de probabilidade para
criancas, com base em abordagens educativas inovadoras e ferramentas digitais. O texto também
discute aspectos teéricos importantes, como a teoria dos jogos (VON NEUMANN;
MORGENSTERN, 1944) e a estatistica (MORETTIN; BUSSAB, 2017), que podem contribuir

para uma melhor compreensdo dos conceitos de probabilidade.

DESENVOLVIMENTO

Muitos autores defendem que a melhor maneira de criangas aprenderem probabilidade é
brincando (GONGORA, 2011), pois uma das principais dificuldades no ensino de probabilidade
para criangas é a necessidade de tornar os conceitos matematicos complexos mais acessiveis. Uma
solucéo para isso é o uso de jogos educativos, que podem tornar o aprendizado mais ladico e
interessante para as criancas. Por exemplo, jogos de dados, cartas e roletas podem ser utilizados
para introduzir conceitos como chance e probabilidade (MURTHY, 2012). Esses jogos podem ser
adaptados para diferentes faixas etarias e niveis de aprendizado, tornando o ensino de

probabilidade mais inclusivo e atrativo.

Figura 1 — Dados

Fonte: www.theschoolrun.com/what-are-probability-chance-likelihood
Alsina (2011) destaca a importancia dos jogos como ferramenta pedagdgica ao afirmar
que eles proporcionam uma oportunidade para as criangas enfrentarem situagdes conflitantes de
forma simbdlica, o que estimula a criagdo de processos mentais que facilitam a assimilagdo do
conhecimento matemaético. Além disso, a natureza ludica e social dos jogos torna o processo de
aprendizagem mais agradavel e ajuda a motivar as criangas a enfrentar os desafios, superar medos

e resolver problemas.
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Outra abordagem interessante no ensino de probabilidade para criancas € a
contextualizacdo dos conceitos em situacfes cotidianas. Por exemplo, pode-se discutir a
probabilidade de chuva em um determinado dia, a probabilidade de encontrar um objeto perdido
ou a probabilidade de retirar determinado tipo de doce de um pote. Esses exemplos podem ser
ilustrados por meio de gréaficos, tabelas e diagramas, facilitando a compreensdo dos conceitos
pelos alunos (FILHO, 2016).

Figura 2 — Pote com doces
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Fonte: www.k5learning.com/worksheets/math/data-graphing/grade-4-probability-a.pdf

As ferramentas digitais também podem ser utilizadas no ensino de probabilidade para
criangas. Aplicativos, jogos e softwares educativos podem ser Uteis para tornar o aprendizado
mais interativo e estimulante. Por exemplo, o software GeoGebra pode ser utilizado para explorar
conceitos de probabilidade por meio de simulagdes e visualizages (COSTA, 2019). Além disso,
existem jogos educativos online que abordam conceitos de probabilidade de forma divertida e
interativa, como o "Jogo da Roleta" e 0 "Jogo de Cartas Probabilidades" (ROSA, 2018).

Figura 3 — Software GeoGebra Online

GeoGebra Calculadora (| AV Grfica ~ < i ENTRAR .

Ferramentas Basicas =N 5 Q

Fonte: elaborado pelo autor.
Seguindo a linha de pensamento de Florez e Vivas (2007), pode-se inferir que 0s jogos
sdo uma ferramenta ludica extremamente Util, uma vez que permitem que as criangas se engajem

em uma atividade por um longo periodo de tempo, sem que fiquem entediadas. Além disso, o ato
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de jogar incentiva a curiosidade, o instinto de exploracéo e o gosto pela investigacédo, permitindo
gue as criangas criem novas possibilidades, modifiquem a configuracdo das coisas e surpreendam
tanto a si mesmas quanto aos outros com os resultados obtidos. Nesse sentido, 0s jogos
contribuem para o desenvolvimento mental das criancas, promovem a criatividade e estimulam a
alegria.

Um outro desafio encontrado no ensino de probabilidade para criancas é a compreensao
da teoria por tras dos conceitos. Nesse sentido, a teoria dos jogos (VON NEUMANN;
MORGENSTERN, 1944) pode ser uma ferramenta importante para a compreensdo da
probabilidade. A teoria dos jogos estuda situacdes em que hd mais de um agente envolvido na
tomada de decisGes, ou seja, situacdes em que a probabilidade depende das escolhas de outras
pessoas. Por exemplo, a probabilidade de ganhar em um jogo pode depender das estratégias
adotadas pelos outros jogadores. Compreender a teoria dos jogos pode ajudar as criancas a
entender a probabilidade em situacGes mais complexas.

Certamente, ndo se esta sugerindo o ensino de calculos complexos de probabilidade a
alunos que acabaram de iniciar o processo de alfabetizagdo ou nos primeiros anos do Ensino
Fundamental. Ao invés disso, a ideia é proporcionar uma oportunidade para que as criangas
ponderem sobre certos aspectos que compdem o pensamento probabilistico, como a incerteza, a
aleatoriedade, o espaco amostral e a independéncia de eventos, entre outros, para que
gradualmente possam construir o conhecimento necessario para compreender o conceito de
probabilidade (BATISTA; BORBA, 2016).

Por fim, é importante ressaltar que o ensino de probabilidade para criangas deve ser uma
tarefa l0dica, interessante e acessivel. Os professores devem buscar soluges criativas para tornar
o0 aprendizado mais atrativo. Além disso, é fundamental que os alunos compreendam a teoria por

tras dos conceitos, o que pode ser facilitado pela compreensédo da teoria dos jogos.

CONCLUSOES

O ensino de probabilidade para criangcas € um desafio, mas pode ser superado com
criatividade e recursos educativos adequados. E importante que os professores utilizem
ferramentas. Jogos educativos, contextualiza¢do dos conceitos e ferramentas digitais séo algumas
das estratégias que os professores podem adotar para tornar o ensino de probabilidade mais
atrativo, ludico e interessante. Além disso, é fundamental que os alunos compreendam a teoria
por trés dos conceitos de probabilidade, o que pode ser facilitado pela compreenséo da teoria dos
jogos. Com essas solugdes, € possivel tornar o ensino de probabilidade mais inclusivo e atrativo,
permitindo que as criancas desenvolvam habilidades matematicas importantes desde cedo e

estejam preparadas para lidar com situages cotidianas que envolvam chance e incerteza.
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Os beneficios do ensino de probabilidade para criancas vdo além do ambiente escolar. O
conhecimento adquirido pode ser aplicado em situacBes cotidianas, como na compreensao de
estatisticas em noticias, compreensdo de eventos aleatérios, na pratica de esportes, tomadas de
decisbes logicas etc. Dessa forma, o ensino de probabilidade ndo apenas contribui para o
desenvolvimento cognitivo das criangas, mas também para sua formagcdo cidada.

Por fim, é importante ressaltar a necessidade de investimentos na formacao de professores
em relacdo ao ensino de probabilidade. Muitas vezes, os professores ndo se sentem preparados
para abordar conceitos matematicos como a probabilidade. Investir em cursos de capacitacdo e
atualizacdo pode ser uma forma de aprimorar o ensino de probabilidade nas escolas, garantindo
gue as criangas tenham acesso a um ensino de qualidade e que estejam preparadas para enfrentar
os desafios do mundo cada vez mais complexo e tecnolégico em que vivemos.

Dessa forma, as estratégias mencionadas no presente estudo, como o uso de jogos
educativos, a contextualizacdo dos conceitos e 0 uso de ferramentas digitais, podem tornar o
aprendizado mais atrativo e acessivel. Além disso, é importante que os alunos compreendam a
teoria por tras dos conceitos e que os professores estejam preparados para ensinar esses conceitos
de forma clara e didética.
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