lium

e= CONCILIUM

i

DOI: 10.53660/CLM-1809-23M27

Informatics in Brazilian Basic Education: a bibliographic review of the
literature on the subject

Informaética na Educacéo Basica Brasileira: uma revisdo bibliogréafica da
literatura sobre tematica

Received: 2023-07-16 | Accepted: 2023-08-18 | Published: 2023-08-21

Edilane Cristina dos Santos Ribeiro
https://orcid.org/0009-0008-8872-1932
Universidade Federal Rural do Semi-Arido, Brasil
edilane.ribeiro@alunos.ufersa.edu.br
Reudismam Rolim de Sousa
https://orcid.org/0000-0001-9728-0130
Universidade Federal Rural do Semi-Arido, Brasil
reudismam.sousa@ufersa.edu.br

ABSTRACT

The 21st century is a milestone for information technology; smartphones, tablets, computers, among other
devices are part of each individual's daily life, whether as a leisure tool, in their personal life, or
professionally, as a work tool, making technology one of the most comprehensive and employment fields.
Thus, it is important that educational institutions are aware of advances in information technology, seeking
the development of teachers and students. The purpose of this work is to understand how information
technology occurs in Brazilian basic education. For this, a bibliographic review of the literature was
performed, focusing on three aspects: 1) information technology in basic education and its history; 2)
implementation and lack of computing education in Brazilian basic education; 3) consequences of this lack
of computing education; and 4) the profile of a teacher with qualities for teaching information technology
in the basic education network. Among the discussions, it was identified that, in addition to investing in the
consolidation of computer labs, it is necessary to invest in teacher training; that it is necessary to reformulate
the curriculum and search for new methodological models; that information technology in education
stimulates creativity, logical reasoning, collaboration, and research capacity; that schools find difficulties
on the use of computing, and that knowledge of computing is necessary for new professional practices.
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RESUMO

O século XXI esta sendo um marco para a Informética: celulares, tablets, computadores, dentre outros
dispositivos eletronicos fazem parte do cotidiano dos individuos, seja como opcédo de lazer, em sua vida
pessoal, seja profissionalmente, como instrumento de trabalho, tornando a tecnologia um dos campos de
trabalho mais abrangentes e empregaticios do mercado. Dessa forma, é importante que as instituicdes de
ensino estejam atentas aos avancgos na area, buscando o dominio dessas tecnologias por professores e
alunos. A proposta deste trabalho é elencar como a Informatica é abordada na Educacédo Basica brasileira.
Para isso, foi realizada uma revisao bibliogréafica da literatura ja publicada, com enfoque em trés aspectos:
1) a Informatica na Educacéo Basica e sua historia; 2) implementacéo e falta do ensino de Informatica; 3)
consequéncias dessa escassez; e 4) o perfil de um docente com qualidades para o ensino de informatica na
rede de educacdo basica. Dentre as discussOes, identificou-se que, além do investimento na consolidagdo
de laboratdrios, é necessario investir na formacao docente; que é necessaria a reformulacéo do curriculo e
a busca por novos modelos metodoldgicos; que a Informéatica na educacdo estimula a criatividade, o
raciocinio l6gico, a colaboracdo e a capacidade de pesquisa; que as escolas encontram dificuldades para o
uso desta e que 0s conhecimentos desta tematica sdo necessarios para as novas praticas profissionais.

Palavras-chave: Informética; Tecnologia; Educacgdo Bésica;

INTRODUCAO

A Informaética, definida como informacdo automatica, denota uma area que
pressupde o0 uso de computadores como instrumentos para o tratamento de informacoes
(VELLOSO, 2014), que se popularizou no final do século XX, momento em que era
utilizada de modo limitado na industria, em processos de grande porte (ANTONIO, 2015,
p.21). Com o surgimento dos primeiros computadores de mesa, a Informética se
disseminou mundialmente e 0s custos de aquisicdo e utilizacdo dos equipamentos foram
diminuindo (ANTONIO, 2015, p.21).

Atualmente, a Informética se tornou crucial, seja profissionalmente ou nao,
considerando a necessidade de conhecimentos de softwares para realizar muitas das
tarefas basicas do dia a dia ou do trabalho. A relevancia da area se tornou ainda mais
evidente em contextos como as restricbes impostas pela pandemia da Covid-19, que
tornou indispensavel para as organizagdes o atendimento aos clientes com qualidade e
eficiéncia.

Segundo Santos et al. (2019), os computadores auxiliam as empresas em seus
processos, por sua capacidade de armazenar e processar informac6es em grande escala de
forma eficiente, auxiliando também na tomada de decisdes das organizagdes, os tornando

essenciais para a um bom funcionamento do negécio.
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Outro aspecto que a Informatica afeta sdo as profissdes. Segundo Salgueiro
(2017), a evolugdo tecnoldgica criou novos héabitos na economia e sociedade,
modificando a sociedade em diversos aspectos, a exemplo da economia, ecologia,
trabalho e relacGes humanas e politicas; dessa forma, algumas profissdes podem se tornar
obsoletas, pelo uso de softwares especializados.

Ademais, a Informatica € uma area que promove alta empregabilidade. Conforme
levantamento da Associacdo Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informacéo e
Comunicacéo (Brasscom), em relatorio de 2021, o macrossetor TIC emprega 1,9 milh&o
de profissionais, com incremento de 198 mil postos de trabalho (BRASSCOM, 2021).

Neste contexto, para Almeida e Alonso (2007 apud Junges e Orlovski, 2017) é
preciso que as instituices revejam seus conceitos e estejam sempre atentas as mudangas
que ocorrem dentro e fora da sala de aula, principalmente, aos avan¢os tecnologicos, com
0 objetivo de tirarem o melhor proveito deles, objetivando o desenvolvimento de
conhecimentos e competéncias dos professores e a aprendizagem dos alunos sobre a area,
bem como que elas busquem que 0s métodos empregados estejam dentro dessa nova
realidade. Souza (2008 apud Junges e Orlovski, 2014) cita que a educacao nao pode ser
antiquada tanto na sua didatica, como nas ferramentas utilizadas, ja que criangas e jovens
estdo recebendo diariamente um grande nimero de informag6es, principalmente, por
meio da Internet.

Diante deste cenario, surge o questionamento de como a Informaética é ensinada,
uma vez que o conhecimento para a utilizacdo dos softwares mais comuns dentro das
empresas passa a ser pré-requisito em processos seletivos, o que faz com que o
conhecimento sobre tecnologias seja essencial para a formacgéo do aluno.

Neste sentido, neste trabalho € proposta uma revisdo bibliografica de como a
Informatica é abordada pelas instituicdes educacionais. Nesta direcdo, foram usados
textos focados em informatica, informatica na educacdo e qualidade de ensino da
informatica na educacéo, alem de um breve relato das qualidades de um docente para o
ensino da informatica, objetivando discutir o ensino e a importancia desta na Educagédo

Bésica.
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METODOLOGIA

Este trabalho consiste em uma revisdo bibliogréfica, um processo de
levantamento, andlise e descricdo de itens ja publicados focados em uma determinada
area de conhecimento, com a intencdo de "aprimoramento e atualizacdo do
conhecimento, por meio de uma investigagao cientifica de obras ja publicadas” (SOUSA
et al., 2021). Inicialmente, foram selecionados artigos, livros e dissertagdes, com
propostas semelhantes ao tema abordado, alem de normativos associados ao tema; o
periodo em que estes foram escritos é de 1995 a 2023. O passo seguinte consistiu em uma
leitura de todos estes trabalhos selecionados para compreender os principais pontos
apontados pelo(s) autor(es) e analisar a possibilidade de se basear nesta escrita. Assim,
foram selecionados os trabalhos que estavam relacionados a proposta do presente artigo.

INFORMATICA

Nesta secdo é apresentada e discutida a informatica no ensino béasico brasileiro.
Inicialmente, é tratada de maneira historica para contextualizar a tematica (Se¢do 3.1);
em seguida, discorre-se sobre a Educacdo Basica brasileira como forma introdutoria para
0 topico seguinte que trata da implementacéo e falta do ensino de informatica no ensino
basico brasileiro (Secdo 3.2). Na Secdo 3.3 é feita uma discussdo das consequéncias dessa
escassez do ensino da informatica. Em seguida, é descrito o perfil de um docente com

qualidades para o ensino de informatica na rede de ensino basica (Se¢édo 3.4).

EDUCAGCAO BASICA BRASILEIRA

A Lei N°9.394, de 20 de dezembro de 1996 (LDB) estabelece as diretrizes e bases
da educacdo nacional. Em seu Art. 21 - I, a LDB (1996) organiza a educagédo basica em
trés segmentos: educacdo infantil, ensino fundamental e ensino médio. Conforme a LDB
(1996) Art. 29. “a educagdo infantil, primeira etapa da educacdo bésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos

fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acgdo da familia e da
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comunidade” e serd ofertada no formato de “creches, ou entidades equivalentes, para
criancas de até trés anos de idade” (Art. 30 - I) e “pré-escolas, para as criancas de 4
(quatro) a 5 (cinco) anos de idade” (Art. 30 - Il). Por outro lado, conforme o Art. 32 da
LDB (1996) “o ensino fundamental obrigatério, com duracao de 9 (nove) anos, gratuito
na escola publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, terd por objetivo a formacao
basica do cidadao”. A tultima fase da educagdo basica ¢ o Ensino Médio, com duragao

minima de trés anos (LDB, 1996).

A educacdo basica, como direito, aprofundou-se no Brasil com a aprovagdo da Lei
N° 11.274/06, pela qual o ensino fundamental obrigatério passou a durar nove anos,
iniciando-se aos 6 anos de idade. A Lei N°10.172/01, lei do Plano Nacional de Educacao,
esvaziada de seu suporte financeiro, ficou apenas em metas de “boa vontade", conquanto

expressivas do quanto se poderia fazer nos dez anos de sua validade (CURY, 2008).

A educacdo basica, como direito, aprofundou-se no Brasil com a aprovacgéo da
Lei N° 11.274/06, pela qual o ensino fundamental obrigat6rio passou a durar
nove anos, iniciando-se aos 6 anos de idade. A Lei N° 10.172/01, lei do Plano
Nacional de Educacdo, esvaziada de seu suporte financeiro, ficou apenas em

metas de “boa vontade", conquanto expressivas do quanto se poderia fazer nos
dez anos de sua validade (CURY, 2008).

Segundo Dallari (1998), o direito a educacédo € algo essencial, pois possibilita ndo
somente o desenvolvimento individual da pessoa, tornando-a competente para a vida,
para as atribuicdes que possa vir a assumir, para aprendizagem continua, mas também
porque propicia uma compreensdo mais adequada das diferencas entre individuos,

contribuindo para a convivéncia e integracao das pessoas em sociedade.

Considerando sua importancia dentro da sociedade, € importante que a educagédo
mantenha-se em constante evolugdo, para isso é preciso que algumas questdes sejam
repensadas. Conforme Valente (1999), a sala de aula deve ser um local mais dinamico em
que aluno e professor possam trabalhar em conjunto, obtendo assim resultados diversos.
Neste cenario, o professor ndo somente ensina, mas participa de um momento de trocas
de experiéncias, em que age como um facilitador do processo de aprendizagem, enquanto
o0 aluno atua como construtor do seu conhecimento. Portanto, a énfase da Educacdo deixa
de ser a memorizacédo da informacé&o transmitida pelo professor e passa a ser a construgédo
do conhecimento realizada pelo aluno de maneira significativa, sendo o professor o
facilitador desse processo de construcdo (VALENTE, 1999, p.21).
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II\/IPLEI\/II%NTA’QAO E FALTA DE ENSINO DE INFORMATICA NA
EDUCACAO BASICA

A Portaria N° 68, de 9 de novembro de 2012, dispds sobre “a ampliagdo da
participacdo das escolas do campo no Programa Nacional de Tecnologia Educacional —
Prolnfo, por meio do Pronacampo e aponta que o MEC “viabilizara e garantird a entrega
e instalagdo dos equipamentos, nos termos desta Portaria” (MINISTERIO, 2012), o que

contribui para criar ambientes virtuais nas escolas.

No entanto, Gatti (1993, apud MAINART; SANTOS, 2010, p. 03) aponta que a
inovacao tecnoldgica apenas ndo é suficiente para melhorar a qualidade do ensino, sendo
necessario o investimento na formacao docente para atuar nessa perspectiva. Porém, “a
democratizagdo do acesso a esses produtos tecnoldgicos é talvez o maior desafio para esta
sociedade, demandando esforgos e mudangas nas esferas economica ¢ educacional [...]”
(ROCHA, 2008, p.4).

Rocha (2008, p.5) ressalta que as ferramentas computacionais podem trazer
inimeras possibilidades para a melhoria do nivel de aprendizagem, conquanto que
algumas alteragBes sejam realizadas, como reformulacdo do curriculo, novos modelos
metodoldgicos, e também uma ressignificacdo do que seria aprendizagem. Nesse sentido,
Silva (2008) ressalta um problema grave na implementacéo do ensino da informatica, que
é a falta de conhecimento dos professores em relacdo aos equipamentos utilizados,

mostrando a importancia da formacéo docente neste aspecto.

[...] a dificuldade dos profissionais da escola e da comunidade em aceitar e
empregar uma abordagem educacional que eles mesmos ndo vivenciaram. A
introducdo da informatica na educacdo implica a criagdo de novas posturas dos
profissionais da educacdo e sua formacdo; este, sim, é o maior desafio a ser
enfrentado.

De acordo ainda com Silva (2008), o uso do computador remete a dois modelos
(Figura 1): o hardware e o software. A diferenga esta na dire¢cdo em que ocorre 0 ensino-
aprendizagem. No primeiro modelo, o computador “ensina” o aluno. J& no outro, o aluno
"ensina" o computador. No que remete ao “ensinar o computador” o aluno faz uso do
computador para adquirir conceitos computacionais, como por exemplo seus conceitos
de funcionamento e nocdes de programacdo. No entanto, a maioria desses cursos pode
ndo ensinar de fato o estudante a programar, fazendo com que os propdsitos de ensino

sejam vagos, usando as maquinas apenas para aprendizado sobre outras disciplinas e
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ainda de maneira insatisfatoria, ja que algumas escolas apresentam limitacdes no
quantitativo de computadores e no tempo de uso destes, 0 que diminui a qualidade do

aprendizado com as maquinas e, principalmente, sobre a &rea de TI.

Figura 1: Ensino-aprendizagem com o uso do computador

Ensino aprendizagem através do computador

DIRECAO DE ENSINO

Computador Computador
Software e Software e
Aluno Aluno

Fonte: Adaptado de Silva (2008)

A aplicacdo da Informética pode ser vista tanto pelo enfoque pedagdgico, funcdo
em que é utilizada como ferramenta, que auxilia de forma a complementar a disciplina ou
o desenvolvimento de projetos educacionais, quanto pelo enfoque social, funcdo em que
é ensinado ao aluno habilidades para lidar com a tecnologia (TAJRA, 2001, p. 59 apud
PASCHE E PICCOLI, 2014). Seu uso mais frequente nas escolas € através dos softwares
educacionais, que sao ferramentas tecnoldgicas que visam facilitar o ensino-
aprendizagem de diversos assuntos. “A ideia de usa-los ndo é substituir algo e sim,
complementar o que um bom docente coloca a disposicdo e articula para que seus alunos
aprendam.[...]” (Behar, 1993, p.86). Neste sentido, surge a necessidade de uma formagao
adequada para que os professores tenham capacidade de buscar e utilizar o software que
melhor se adeque as suas demandas. Segundo Vieira (2015, p.1), os softwares
educacionais sdo classificados como tutoriais, programacao, aplicativos, exercicios e
praticas, multimidia e internet, simulacdo, modelagem e jogos, em que cada categoria

pode contribuir em uma parte especifica do ensino-aprendizagem.

A Informatica na educacdo estimula a criatividade, o raciocinio légico, a
colaboracéo, a capacidade de pesquisa, dentre outras competéncias importantes para o
mundo contemporaneo e para desenvolver as habilidades necessarias para atender as
demandas da vida social e do trabalho no futuro. Segundo Lacerda (2012, p.4 apud

Pasche e Piccoli, 2014), a Informatica como componente curricular da Educacéo Bésica
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se faz necessaria a partir do momento em que necessitamos de conhecimentos em

softwares para a vida em sociedade.

Para melhores resultados na implementacdo, é preciso entender que esta possui
um grande conjunto de vantagens, mas também tem seus pontos negativos. Para Lacerda
(2014), algumas de suas vantagens sdo 0s recursos visuais que sdo dispostos, a velocidade
e eficacia em obter respostas e também a flexibilidade para lidar com os dados. Como
desvantagens, aponta-se 0 comodismo e a falta de conhecimento, que podem impedir 0
bom uso dos softwares. O aproveitamento dos recursos proporcionados depende dos
objetivos e também da preparacao de quem os utiliza, ressaltando a importancia do corpo

docente para o uso de métodos exigidos atualmente.

O Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacé&o (Cetic.br) realizou estudo sobre o “TIC Educagao 20217, divulgado em 2022,
revela um dos desafios enfrentados por 91% dos professores das escolas publicas para a
continuidade da realizacdo das atividades pedagdgicas durante a pandemia provocada
pelo Covid-19 foi a falta de dispositivos e acesso a Internet nos domicilios dos alunos.

Em contrapartida, nas escolas particulares esse valor cai para 61%.

Um exemplo de uma escola que trabalha o uso da Informéatica é a Escola
Municipal Aloys Jodo Mann, escola publica de Cascavel, municipio paranaense, que
conta com aulas de programacao e montagem nas aulas de Robotica (BRASIL, 2016;
MINISTERIO 2023). Nas aulas, os alunos aprendem como complemento ao ensino de
Ciéncias, Matematica e até de Lingua Portuguesa (BRASIL, 2016; MINISTERIO 2023).
O uso da Informética, nesta escola, vem auxiliando também em outros contextos, como
0 incentivo a leitura e a compreensdo de conceitos matematicos (BRASIL, 2016;
MINISTERIO 2023).

De acordo com o Inep (2020), as escolas de Anos Iniciais da Educacdo Basica
dispdem de menos recursos tecnoldgicos que as escolas de Ensino Médio. Com base nos
dados coletados, a rede estadual conta com o percentual de 79,3% em computadores de
mesa para alunos e 36,3% em computadores portateis para alunos. J& a rede municipal,
que possui 0 maior numero de escolas de Anos Iniciais da Educacdo Basica apresenta
percentuais bem abaixo, sendo 38,3% de computadores de mesa e apenas 23,8% de

computadores portateis (INEP, 2020).
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Gréfico 1: Recursos tecnolégicos disponiveis as escolas de Anos Iniciais da Educagdo Bésica

segundo a dependéncia administrativa - Brasil 2020
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Fonte: Adaptado de Brasil (2021)

Grafico 2: Recursos tecnoldgicos disponiveis nas escolas de Ensino Médio
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IMPACTOS DA ESCASSEZ DA INFORMATICA NA EDUCACAO

A falta do ensino de Informética nas escolas causa impactos para a sociedade. A
exclusdo digital € uma das consequéncias da informatizagdo, termo que vem sendo
discutido com maior frequéncia e pode ser analisado a partir de diversos fatores. Ndo
possuir um recurso tecnoldgico ou simplesmente nao saber utilizar tais meios podem
definir um individuo como excluido digitalmente (ALMEIDA et al., 2005).

No mercado de trabalho, estes efeitos podem ser percebidos; conforme as
novidades tecnoldgicas surgem, ocorrem mais vagas exigindo conhecimentos nelas,
como mencionado por Almeida et al. (2005):

na sociedade em que vivemos atualmente, uma pessoa sem conhecimentos em
informatica, muitas vezes € tida como desqualificada para trabalhar, visto que
mesmo nas pequenas empresas ou escritorios os sistemas de informacéo estéo
presentes. Em consequéncia, gera-se baixa renda e desemprego. Com isso, 0
ciclo de pobreza e fome se torna mais intenso, havendo entdo, o
desaquecimento da economia e 0s consequentes abalos diante dos mercados
exteriores concorrentes, sem falar nos agravantes internos, como a proliferacéo

de favelas, o aumento da violéncia e a elevagdo dos precos de mercado.
(Almeida, L. B et de Paula, L.G., 2005, p.66)

Em contrapartida, algumas estratégias podem ser aplicadas a fim de reverter esta
desigualdade da esfera digital. No entanto, dada a desigualdade social presente no pais é
necessario considerar alguns aspectos tidos como importantes para que a incluséao digital

de fato aconteca (Almeida et al., (2005)), que podem ser vistos na Figura 2.

Figura 2: Aspectos relevantes para a incluséo digital

Inclusiao
( Digital \/
Contexto Capacidade
Conexao Continuidade
\ Confianca e J
Motivacao

Fonte: Adaptado de Almeida et al., (2005)
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O acesso a informatica em sua exclusividade ndo garante a inclusdo social de um
individuo, sendo necessario que este consiga atingir seus objetivos ao utilizar os recursos
que sdo disponibilizados. Sendo assim,

[...] ainclusdo digital ocorre quando o individuo utiliza a informéatica como um
meio de acesso a educacao, ao trabalho, as relacBes sociais, a comunicacédo e
ao exercicio de sua cidadania. Portanto, incluir o individuo digital e
socialmente requer agdes que lhe oferecam condigBes de autonomia e

habilidade cognitiva para compreender e atuar na sociedade informacional
(Borges, 2008, p.147).

Para os autores Almeida de Paula (2005), a Informatica e a internet sdo
importantes para a educacdo, pois estas podem ser usadas como suporte no
desenvolvimento de trabalhos e pesquisas.

“[...] solugdes como criacdo de telecentros e doacdo de computadores ndo
resolvem o problema da exclusdo digital. E necessario mostrar as pessoas que
as tecnologias podem ajuda-las no seu dia a dia, contribuindo para o

desenvolvimento do capital intelectual e facilitando a realizacdo de suas
atividades [...] (ALMEIDA, L. B e DE PAULA, L.G., 2005, p.66).

Além disso, familiarizar e capacitar os jovens com conceitos béasicos de
Informatica € um processo no qual facilitara na contratacdo e insercdo no mercado de
trabalho, além de proporcionar um crescimento profissional e pessoal, segundo
Gongalves e Castella (2001 apud dos Santos e Vieira, 2019).

Nesta perspectiva, foi sancionada a Politica Nacional de Educacdo Digital
(PNED), pela Lei N° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que visa “potencializar os padroes
e incrementar os resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populagédo
brasileira a recursos, ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as populacfes
mais vulneraveis” (PLANALTO, 2023). Em seu Art. 2°, essa Lei estabelece uma série de
estratégias prioritarias para atendimento deste propdsito.

DOCENTE APTO AO ENSINO DA INFORMATICA

A sociedade do conhecimento apresenta algumas exigéncias para que o homem

possa ser considerado preparado para repassar seus conhecimentos, como mencionado
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por Valente (1995), o modelo do homem apto a transmitir conhecimentos sobre

tecnologia seria:

um homem critico, criativo, com capacidade de pensar, de aprender a aprender,
trabalhar em grupo e de conhecer o seu potencial intelectual. Esse homem
devera ter uma visdo geral sobre os diferentes problemas que afligem a
humanidade, como os sociais e os ecolégicos, além de profundo conhecimento
sobre dominios especificos. Em outras palavras, um homem atento e sensivel
as mudancas da sociedade, com uma visao transdisciplinar e com capacidade
do constante aprimoramento e depuracdo de idéias e acdes (VALENTE,1995).

O Parecer CNE/CES N°: 136/2012 apresenta Diretrizes Curriculares Nacionais
para os cursos de graduacdo em Computacdo. Em especial, os cursos de licenciatura
objetivam formar profissionais com competéncias e habilidades para atuar na sociedade
cada vez mais tecnoldgica. Neste sentido, temas como pensamento computacional e a
criacdo de algoritmos na Educacgdo Bésica contribuem para a resolucdo de problemas em

areas transversais de conhecimento.

Dessa forma, um profissional de multicompeténcias pode tanto atuar no ambiente
da sala de aula como mediador do processo de ensino-aprendizagem quanto na
implementacdo de atividades préaticas desenvolvendo sistemas e programacdo de

softwares.

CONCLUSAO

Neste trabalho, foi realizada uma revisdo bibliografica da literatura sobre o uso de
informatica nas escolas do ensino basico brasileiras. Identificou-se que algumas escolas,
apesar de possuirem computadores, ndo possuem informatica em sua grade curricular e
profissionais habilitados para atuarem na geréncia, orientacdo e supervisao do uso das
maquinas, gerando uso restrito e limitado dos computadores nas aulas. Para Lacerda
(2012), diante da modernidade surge a necessidade de inserir a informatica no contexto
educacional em sua propria e também em diversas outras disciplinas a fim de construir
conhecimento para 0 uso das diversas ferramentas e linguagens no contexto escolar e

também no dia a dia, seja ele voltado para uso pessoal ou para fins profissionais.

A disciplina deve ser implementada de maneira dinamica, para acompanhar 0s

avancos tecnologicos, deve ser também organizada de forma sistémica para proporcionar
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o melhor aproveitamento das capacidades de desenvolvimento das competéncias e
habilidades dos estudantes (RODRIGUES e MILANESI, 2014 apud SILVA, 2018).

Dado o exposto acima, foi observada a relevancia de trabalhos que analisam a
importancia de inserir a informatica em escolas da educagéo bésica, partindo de diversos
pontos que podem influenciar seus resultados de forma negativa ou positiva. Pode-se
afirmar por meio desta pesquisa que a sociedade precisa ndo somente ter oS recursos
tecnologicos ao alcance de suas maos, € fundamental que haja primeiramente a
conscientizacdo de como estes podem modificar a forma de enxergar e lidar com situagdes

comuns do dia a dia.

A partir dos trabalhos levantados foi identificado que é necessario repensar alguns
outros pontos como, a formacdo dos profissionais que serdo alocados a disciplina de
informatica, a infraestrutura da escola e também um plano de acdo para que aluno e

professor consigam se comunicar de maneira eficiente em sala de aula.

Como trabalho futuro é sugerido a realizacdo de um Survey com escolas do ensino
basico, para elencar 0s principais aspectos associados aos pontos levantados neste
trabalho.
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